
GESDEPGESDEP
REVISTA

Carta a mi yo
futbolista de
1970. 

Edición vintage

 ¡Cómo hemos cambiado!

Gesdep hace 25 años

Clubes que cumplen
10 años trabajando

con Gesdep

El deporte en
los videojuegos

5 grandes fracasos

de la tecnología

Número 40
Agosto 2024



Querido yo de 1970. Te escribo desde el año 2024, un
tiempo que seguramente ni te imaginas, con avances
tecnológicos y cambios en el fútbol que parecerían
ciencia f icción para t i .  Pero, por un momento, imagina
que has viajado en el t iempo, y ahora estás jugando en
la década de los 70. Es un mundo completamente
dist into, tanto dentro como fuera del campo.

UN VIAJE EN EL TIEMPO
DE UN FUTBOLISTA
MODERNO A 1970
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Lo que me maravilla del fútbol de 1970

Lo primero que noto es la pureza del juego. Aquí no hay
cámaras de televisión siguiendo cada movimiento, no hay
repeticiones al  instante ni anál isis interminables después
del partido. La presión de los medios es mínima, lo que
permite que juegues con una l ibertad que hoy en día es
casi imposible de experimentar.  En el  campo, todo se
siente más orgánico. Los estadios no t ienen esas
gigantescas pantal las electrónicas que i luminan cada
rincón; el  ambiente es más íntimo y auténtico.

El fútbol en 1970 es f ís ico, muy f ís ico, y eso me fascina. No
hay tanto enfásis en las tácticas complejas o en las
estadísticas avanzadas. Juegas por instinto, por amor al
balón. Los entrenamientos son más simples, y aunque
quizás no t ienes la misma preparación f ís ica que en mi
tiempo, hay un romanticismo en la idea de que todo se
reduce a tu habil idad y pasión en el  campo. La camaradería
entre compañeros es genuina; no hay redes sociales que te
distraigan, solo la pasión por el  deporte que compartes con
tus compañeros.

Y hablemos del balón. Es más pesado, más dif íci l  de
controlar.  Se siente más "vivo" en comparación con los
balones ultral igeros y perfectamente balanceados de mi
época. El  cl ima y el  estado del terreno también juegan un
papel crucial  en cómo se desarrol la el  juego. Me hace
sentir  como si  el  fútbol estuviera más en manos de los
elementos, lo que añade una capa extra de desafío que rara
vez experimentamos hoy.
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Las dificultades y lo que extraño de mi tiempo

Sin embargo, debo admitir  que hay cosas que extraño de mi época. La
medicina deportiva, por ejemplo, ha avanzado enormemente. En
2024, una lesión que podría poner f in a tu carrera en 1970 puede ser
tratada y rehabil itada en cuestión de meses. Los tratamientos son
mucho más avanzados, y tenemos a nuestra disposición un ejército de
médicos, f is ioterapeutas y nutricionistas que monitorean cada
aspecto de nuestro cuerpo.

El fútbol hoy es mucho más rápido. La velocidad del juego, la
precisión de los pases, la exactitud de los t iros… todo ha sido
optimizado al  máximo. Es emocionante, pero a veces me pregunto si
hemos perdido algo de la esencia del juego al  enfocarnos tanto en la
perfección. También me impresiona cómo, en 1970, un jugador puede
pasar casi  toda su carrera en un solo club. Hoy, los contratos
mil lonarios y las transferencias internacionales han convertido a los
futbolistas en nómadas, y aunque las recompensas económicas son
grandes, la estabil idad emocional es mucho menor.

Otro aspecto que no puedo dejar de notar es la seguridad. Los
estadios en 1970, aunque vibrantes, no t ienen las mismas medidas de
seguridad que los de mi t iempo. Los incidentes en las gradas, las
invasiones de campo, son mucho más comunes y a veces me hacen
sentir  inseguro. En mi t iempo, la infraestructura está diseñada para
proteger a todos los involucrados, tanto jugadores como aficionados.
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La presión del mundo moderno

En 2024, el fútbol es un negocio gigantesco. Las marcas, los patrocinios, los
contratos de televisión, todo está interconectado en una red económica que
no tiene comparación con lo que experimentas en 1970. Como resultado, la
presión sobre nosotros es inmensa. Cada partido es un escaparate, cada
error es analizado hasta el cansancio, y la vida privada prácticamente no
existe.
 
Pero, ¿sabes qué? A pesar de todos los avances, la esencia del fútbol sigue
siendo la misma. Se trata de 11 deportistas enfrentándose a otros 11, todos
luchando por un mismo objetivo: ganar. Esa pasión que sientes al entrar al
campo, el rugido de la multitud, el orgullo de defender tu camiseta... eso no
ha cambiado, ni cambiará jamás.

En conclusión....
Si tuviera que elegir entre el fútbol de 1970
y el de 2024, sería una decisión difícil. Cada
época tiene su magia y sus desafíos. Me
maravilla la pureza y el amor por el juego
que veo en ti, pero también valoro la
evolución que ha tenido el deporte, aunque
haya traído consigo una serie de
complicaciones.

Así que, querido yo de 1970,
disfruta cada momento, cada
pase, cada gol. El fútbol es un
regalo, y aunque las cosas
cambiarán, la esencia del
juego siempre permanecerá.
Al final, es el amor por este
hermoso deporte lo que nos
une, sin importar el tiempo o
el lugar.
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QUEREMOS HOMENAJEAR Y AGRADECER A LOS CLUBES
QUE CUMPLEN UNA DÉCADA TRABAJANDO CON GESDEP. 

C.F. United Elche

Escola de Fútbol Orgel.lia - Edfor

C.D. 35600

Escuela de fútbol Santa Ana

Unión Deportiva San Fernando

Alhaurín de la Torre C.F.
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C.F.B. L'Hospitalet de l'Infant

C.E. Sallent

Atlético del Turia

Club Deportivo Oriente

C.E. Santes Creus

A.D. La Vaguada
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C.D. Ciudad de Morón

C.D. Salesianos Alicante

Unió Benetússer-Favara C.F.

E.F. Roquetas Base

C.D. Canillas
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R.C.D. Espanyol de Madrid

C.D. Tenerife

A.D. La Vega de Tetir

CF Sant Andreu de la Barca A.
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C.D. Mergablo

C.D. Mediterráneo



¡CÓMO HEMOS CAMBIADO!
Hace ya  más de 25 años que nuestro CEO diseñó un programa para sus
entrenamientos  en los  f i l ia les  de la  U.D.  Las  Palmas.  As í ,  cas i  s in  querer  nac ió
Gest ión Deport iva ,  y  aquí  hacemos un recorr ido h istór ico hasta  l legar  a  la
vers ión 3 .0  actual .

Poster iormente,  en e l  año 2011 fue cuando dimos e l  paso fundamental  de
subirnos “a  la  nube"  (100% on- l ine) .  Obviamente fue una dec is ión tan
necesar ia  como estratégica  en e l  desarrol lo  de nuestra  empresa.  En ese
momento tuv imos la  fortuna de comenzar  una proyecc ión mundia l .  No solo  por
la  fac i l idad de l legar  a  cualquier  lugar ,  s ino porque nuestros  usuar ios  podían
hacernos sugerencias  de mejora que,  a l  implementar las ,  quedaban a
disposic ión y  en benef ic io  de todos los  usuar ios  de Gesdep.  Aportac iones ,
sugerencias  y  propuestas  que venían indist intamente desde cualquier  parte
del  mundo,  lo  que nos permit ió  adaptarnos a  cada c i rcunstancia .

Gesdep.Net  es  un programa v ivo ,  y  echar  la  v is ta  atrás  nos lo  ha recordado
muy c laramente.  Todo esto no ser ía  pos ib le  s in  e l  apoyo de c lubes desde la
é l i te  hasta  e l  más humi lde proyecto ,  y  de mi les  de entrenadores  de todas las
categor ías .  En la  foto de arr iba puedes ver  la  pr imera vers ión,  que para
nosotros  es  como para "enmarcar" ,  por  lo  que s igni f icó .

Primera versión comercializada de Gesdep
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SEGUNDA VERSIÓN DE ESCRITORIO
 (MENÚ Y FICHA JUGADOR), AÑO 1999

TERCERA VERSIÓN DE
ESCRITORIO, AÑO 2006

CUARTA VERSIÓN DE ESCRITORIO, AÑO 2006
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PRIMERA VERSIÓN ON-LINE
GESDEP.NET 1.0, 2011

SEGUNDA VERSIÓN ON-LINE GESDEP.NET 2.0, 2014

Y ASÍ HASTA HOY, CON LA VERSIÓN 3.0, 2021 PÁGINA 12



Los videojuegos deportivos han
evolucionado enormemente desde la
década de 1990 hasta la actualidad,
reflejando avances tecnológicos y cambios
en las expectativas de los jugadores.

VIDEOJUEGOS DEPORTIVOS

Los títulos de los 90 solían ofrecer una
jugabilidad más arcade, enfocada en la
diversión inmediata con controles
sencillos. La física en estos juegos era
limitada, y las acciones a menudo no
reflejaban el comportamiento real del
deporte. En contraste, los juegos
modernos priorizan el realismo, con
físicas avanzadas que simulan la
trayectoria del balón, la interacción entre
jugadores y las condiciones ambientales,
buscando replicar la experiencia del
deporte real. 

Otro día hablaremos de la realidad virtual,
que ha llegado para quedarse, y que
supondrá otra nueva revolución.

30 años de evolución 
El mítico PC Fútbol 5.0, que además de
jugar los partidos, podías gestionar tu clubFIFA 2023

Julius Erving vs. Larry Bird One On On
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En los 90, la interacción social se limitaba a
jugar en la misma consola con amigos,
compartiendo un mando o jugando por
turnos. Ahora, la conectividad en línea
permite a los jugadores competir y cooperar
globalmente en tiempo real, participar en
ligas y torneos en línea, y comunicarse con
otros jugadores a través de chats y foros.

Los videojuegos deportivos han recorrido un
largo camino desde los años 90. Mientras que
antes se centraban en ofrecer diversión
directa con mecánicas simples, los juegos
actuales buscan emular de manera fiel la
experiencia del deporte, aprovechando los
avances tecnológicos para ofrecer gráficos
impresionantes, jugabilidad realista y una
experiencia social conectada. Sin embargo, la
nostalgia por los títulos clásicos de los 90
sigue siendo fuerte, recordándonos una era
en la que la simplicidad y la accesibilidad eran
clave.

GRAN PREMIO F1

NBA 2K24

FERNANDO MARTÍN BASKET MASTER
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MICROSOFT ZUNE

5 GRANDES FRACASOS DE
LA TECNOLOGÍA

Perdió la batalla con el iPod  de Apple y se
dejó de fabricar en 2011

GOOGLE GLASS

Problemas de diseño, precio, privacidad, falta de funciones y
aplicaciones hizo desistir a Google del proyecto en 2015

APPLE NEWTON

Una PDA de Apple que Steve Jobs desechó a su regreso a Cupertino. No
reconocía correctamente la escritura manual, alto precio y tamaño.
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VIDEO 2000

No tuvo éxito, al igual que Betamax, sobre todo por llegar tarde al
mercado, aún siendo técnicamente superior a VHS en varios aspector

SAMSUNG GALAXY NOTE 7

Sí... el de las baterías que se sobrecalentaban. Samsung intentó solucionar el
problema, pero finalmente tuvo que retirar este modelo del mercado. Esto
supuso un gigante quebranto económico para la marca.
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